Activitatea are legatura cu viata reala, interesele si contextul cultural al elevilor.

o Elevii au ocazia sa faca alegeri (tara, format, rol).

0 Activitatea utilizeaza formate variate: jocuri, jocuri de rol, miscare, sarcini
colaborative.

O Fiecare elev are o sansa reala de a experimenta succesul.

o Diferitele limbi si culturi sunt binevenite si apreciate.

0 Se creeaza un mediu sigur, n care greselile sunt acceptate ca parte a procesului
de invatare.

0 Se ofera in mod regulat feedback pozitiv si specific.

® PRINCIPIUL 2 — REPREZENTAREA (Ce inseamna invatarea)

o Informatiile sunt prezentate folosind atat elemente vizuale, cat si audio (resursele
Globetrotters PLAY).

o Textul scris este nsotit de imagini, pictograme, harti sau simboluri.

o Vocabularul cheie este evidentiat si predat in prealabil, inainte de activitate.

o Instructiunile sunt scurte, clare si impartite in pasi usor de parcurs.

O Piesele audio pot fi repetate dupa cum este necesar.

o Continutul nou este corelat cu cunostintele si experientele anterioare ale elevilor.
o Elevii pot intelege activitatea chiar daca au dificultati de citire sau de auz.

o Se ofera sprijin lexical bilingv sau multilingv atunci cand este necesar.

® PRINCIPIUL 3 — ACTIUNE SI EXPRIMARE (Modul de invatare)

oElevii pot raspunde verbal, in scris, prin desen, interpretare sau potrivire.

0 Sunt acceptate raspunsurile non-verbale (aratarea cu degetul, gesturi, mimica).

0 Se acorda suficient timp pentru gandire si raspuns — fara graba.

o Sarcinile sunt impartite in pasi mai mici, numerotati, cu obiective clare si vizibile.

o Elevii isi pot planifica raspunsul oral inainte de a scrie sau de a interpreta.

o Sunt incluse jocuri de rol si activitati de miscare pentru a dezvolta fluenta lingvistica.
o Se incurajeaza colaborarea intre colegi si munca in echipa.

o Elevii pot actiona ca ambasadori culturali si lingvistici.

rRegula de aur a UDL: Planificati tinand cont de variabilitate, nu de elevul ,mediu”. Nu exista o
singura modalitate de a invata — mici adaptari pot face o mare diferenta.

] ) Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate
C'Dflnantat prin apartin insa exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctul de
programul Erasmus+  vedere al Uniunii Europene sau al Agentiei Executive Europene pentru Educatie
al Uniunii Eumpene si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi trase la
raspundere pentru acestea.
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